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Un aufenfico combate aereo con la 
mejor de las armas. 


Una continua acción busca el 
máximo de tus reflejos y 


habilidad. 


Uno de los deportes mas elitistas de la 
historia esta a punto de perder todos sus 
secretos. 
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Visualizando y escuchando un juego 
que hara epoca. 
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La penúltima aventura de "Indy" 
Encuentra tú solito el mundo perdido 
de la Atlántida y todos sus enigmas. 


Amazon 


B-17 Flying Fortress 
Comanche 

Armour Geddon 
Waxworks 
Dragon's Loir III 
Bat Il 

Car & Driver 
Perfect General 
David Leadbetter's Golf 
A-Train 

Nicky Boom 


OK Tricks 8. Tracks: 


Indiana Jones & the Fate of Atlantis 
Megatraveller 2 


3D Construction Kit v.2.0 
OK Ocio 


Ok Hits 
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Marzo es siempre un mes complicado. Los lonzomientos en esie ۱ 
mes han alcanzado tal cantidad, calidad / número, que creemos | 
conveniente continuar con el reportaje del CES de las Vegas en el | 
proximo número, alla por el mes de Abril. Vosotros, nuestros | 
afortunados lectores, las gozaréis con el contenido de nuestro nú- 
mero. De entrada, dos magníficas previews de dos juegos que | 
causarán estragos en el genero de las aventuras po "Lost in | 
L.A." y "Amazon". Paseando por la sección de pasarela, los 

enigmas estarán en "Inca", un juego difícil de olvidar por su cali- 
dad técnica. La simulación alcanza su cenit con la aparición de 
juegos reveladoramente fantásticos, "Comanche", "B-17 Flying 
Fortress" y "Armour Geddon". Ahí no se nos acaba la cuerda, 
además tenemos "Waxworks" un terrorífico y divertido rol, "Dra- 
gon's Lair III", acción continuada, "Bat II" un regreso al futuro en 
clave de variedad. A la máxima velocidad iremos con "Car & 
Driver” un simulador de conducción realmente genial. "Perfect 
General" te convertirá en un engalanado militar, "David Leadbet- 
ters" te enseñará lo que sabe de golf. Con "A-Train" nos trans- 
formaremos en saludables empresarios, siguiendo con un explosi- 
vo personaje en "Nicky Boom". Para soluciones, las que te damos 
y que te llevan en volandas al final de "Indiana Jones & the Fate 
of Atlantis" y "Megatraveller 2". Más sorpresas están esperándote 
en nuestras secciones de News, Pack Games, Connection y Ocio. 
Pero lo mejor de todo es nuestro regalo-poster de los Lemmings 2, 
la lista de los esperados ganadores del concurso de Hugo y que 
nos volveremos a encontrar allá por el mes de Abril. 
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Un lugar de oe fantasia LINEA DIRECTA 

P demo y tarla a tope 

necesitas que tu ordenador tenga ciertas 

características, como: Si deseas hacer 

PC 286 6 superior. 640k de RAM libres . alguna consulta sobre 
Disco Duro. los disquetes de demostración 
Unidad de disco: 3 1/2”. que lleva nuestra revista, puedes 
T. Gröfica: VGA, telefonear de lunes a viernes de 
T. Sonido: Adlib, Sound Blaster, Roland. 17 a 19 horas, 

ea Introducir el disco‏ לה 

en A: y teclear desde A:, INSTALL. Para ju- : . 
[oon bavo con entrar en el directorio de la Telefono: 

unidad C:, DEMOWEEN, digitando: CD 

DEMOWEEN y pulsa ENTER/RETURN. | |ל)‎ 457 52 2 
Despues escribe: GO y pulsa ENTER. 


Foo Pi; Pomo do fea, N 20 al 
Duplicación de disquetes | + D VIDEOMATICA C/ Miro. N 1, 
Local 28029 Modrid. 

Depósito legal 24602-92 Printed in Spain I 93. 


Durante el mes de septiembre del pasado año, llegaron a 
buen puerto las conversaciones mantenidos entre VIDEOME- 
DIA, S.A. (Productora de “El precio Justo”) y TOPO SOFTWA- 
RE, conocida productora de videojuegos, para la creación 
continuada de una serie de videojuegos relacionados con la 
mecánica del mencionado programa de televisión. 

El asunto es que ya llegó su hora de emisión y Paquito, que 
asi es como se denomina al personaje, pululara por varios 
mundos, realizando acciones que lleven al concursante a em- 
bolsarse o no una buena cantidad de premios. 

Lo juegos propuestos son varios, de momento, pero a buen 
seguro, habrá más. Por ejemplo, en Egipto, Paquito ayudará al concursante a desvelar los secre- 
tos de las pirámides. = 
En otro ambiente, disfrazado de caco, deberá descubrir la combinación de la caja fuerte de — = 
la mansión y conseguir lo que haya en su interior; finalmente, en el tercero, desarrollado en 
la prehistoria, nuestro amigo, repartirá cachiporrazos a diestro y siniestro. 

En preparación hay otros, que pondrán a Paquito en el salvaje Oes- 


= te o donde sus inventores quieran. Todos los juegos hon sido reali- 
م‎ ` . . ENO , . “te ” 
we ZW | zados con una impresionante calidad gráfica y técnica, utilizándose 
= í para su realización una mezcla de infografía y dibujos animados. 


Aplausos para Topo Soft, por tan excelente trabajo que a buen se- 
guro le empujará al “candelero” del sector, aunque ellos, con pro- 


a ductos como «Gremlins 2”, «Butragueno», «Perico Delgado», «Co-‏ ו 
MU ዊው - lección Juegos 92» o el más reciente «Luigi & Spaguetti», tengan por‏ 
MW -‏ 


méritos propios, un puesto fijo. 
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atención y 
cer letras y números, buscar la pareja exacta en un panel don- 
de aparecen diferentes caracteres o encontrar la pieza justa 
que culmine una gran variedad de puzzles son en principio los 
pioneros de esta saga iva. 
Los peques estäis de 
enhorabuena porque 


wz NOT; | Popo no podrá negarse 
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Dinamyx, puestísima siempre en los temas deportivos, lanza al mer- 
codo mundial, su «Football Front Page Sports» con la única y exclusi- 
va pretensión de que se convierta en el “number one” de un deporte 
bastante versionado en cuanto a videojuegos se refiere. 

Por sus cantidades industriales en cuanto a posibilidades, modos y 
opciones de juego, nosotros apostamos claramente a que pronto ha- 
rá su aporición por nuestro mercado, desbordando las previsiones 
del fabricante. Otros ejemplos anteriores, nos dan la base para tales 
afirmaciones. 

Con este original simulador de fútbol americano, podremos pensar, 
grabar, ensayar y diseñar todo tipo de jugadas defensivas y ofensi- 
vas que queramos utilizar después en cualquier partido. Las posibili- 
dades son por tanto, casi infinitas. Además, tenemos a nuestra dis- 
posición varios modos de juego, distintas ligas a disputar, todas las 
estadísticas del mundo 
y parte del universo. Di- 
gitolizaciones de imá- 
gen y sonido a todo 
pasto, dan al producto 
la categoria que, indis- 
cutiblemente, se mere- 
ce, 

¿Qué más se le puede 
pedir? Que no mar- 
quen los contrarios nin- 
gún “touchdown”. 


FRONT PAGE SPORTS 


Venidero y próximo está el lanzamiento a las canchas “computerizadas” de nuestros ordenadores de un nuevo producto de la 
afamada distribuidora española, Proein S.A. 
El mencionado producto lleva por título «Transartica» y será a buen seguro una bomba de relojería para todos aquellos que 
tengan por cerebro una estación de Ibertren, sin que esto sirva de menosprecio, 
Pues sí, de trenecitos va la cosa y a fe nuestra, parece la mar de entretenido, dirigir el viaje de nuestro convoy por aquellas 
vías transiberianas de dios, en busca de víveres, soldados, mercancia, etc... Todo buen ferroviario, deberá prestarse al juego 
de manejar con todas sus consecuencias un au- f 
téntico y prestigioso ferrocarril, intentando que 
éste llege a su destino sin sufrir demasiados 
percances. 
Está claro que la distribuidora, no quiere per- 
der el tren de los acontecimientos, por ello, no- 
sotros y vo- 


sotros de- 
beremos 
congratu- 
larnos. 
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a colina de las estrellas, Hollywood, se hallaba preocu- 
de las continuas desapariciones de famosos. Por 
todo ello, la ciudad del ocio sano y de la diversion, es- 
taba cerrado a col y canto, por temor a nuevas desaparicio- 
nes. 
Menos mal que habia llegado Les Manley… quiza ahora 
todo podia solucionarse. 


Habrá tiempo más que suficiente en nuestra sección de pa- 
sarela para analizar con más detalle el entramado de este 
destelleante producto. «Lost in L.A.», propone unas formas 
de juego que a muchos no les pasarán desapercibidas, ni 


mucho menos. 
Lo historia se desarrolla en la ciudad de Los Angeles, co- 
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no ton pequeño 


mor otro co- 
riz. Un deso- 
rientado Les 
Manley, se encontraba en las calles de los 
Angeles sin saber qué dirección tomar o 
qué lugar elegir para comenzar a desen- 
redor tan enrevesado rompecabezas. Asi 
comienzo una historia que levantará ca- 
llos en las monos de todos aquellos segui- 
dores de este tipo de aventuras que ponen 
en evidencia nuestro nivel de intelecto. 

Uno nueva dimension de la realidad 
queda abierta como una puerta por la que 
solamente los mas osados se atreveran a 
entrar. Una nuevo realidad. 


Comentar que lo que se nos viene encima 
es una intrigante aventura que podria 


IOL 


muy bien tener continuidad 
con una saga del tipo de 
Larry de Sierra, sería valo- 
rarla sin medida justa. «Lost 
in LA.», pretende, sin alar- 
des, incorporar imagenes 
reales a la acción del -6טן‎ 
go, consiguiendo con ello 
mantener despierta la 
atención del espectador y 
con ello, asegurarse el éxito del producto. 

Asímismo, cualquier ad- 
jetivo que quisieramos utili- 
zar para definir con clari- 
dad la capacidad del jue- 
go, podrían quedarse de- 
masiado cortos o sonar de 
manera rimbombante en 
exceso. 

Siguiendo el patrón clá- 
sico de los iconos, en la 
parte inferior, y demás sig- 
nos gráficos para ponernos 
en antecedentes de lo que 
podemos o no hacer, el 
juego nos llevará de un si- 
tio a otro sin demasiadas 


complicaciones y sin “esclavizarnos” en 
exceso a una serie continuada de pregun- 
'tas y respuestas. 

El camino a seguir, la dirección correcta 
por la que comenzar, será una duda que 
nos asaltará del mismo modo que otro ti- 
po de productos ya lo hicieran con ante- 
rioridad. A pesar de ello, el juego estará a 
la altura intelectual de cada uno sin que 
sea necesario haber cursado estudios su- 
periores o complejos masters de postgra- 
duado para ir accediendo a cada una de 
las pistas requeridas para proseguir las 
investigaciones. 

En nuestro recorrido por la pantalla, po- 
dremos hacer uso del ratón como fórmula 
más rápida y cómoda de desplazamiento. 
También es posible combinar la acción del 
citado dispositivo con la del teclado o utili- 
zar éste último como guia de nuestras ac- 
ciones. Mi recomendación : el ratón. 


Con el debido permiso de la autoridad 
competente, he de decir que algunas de 
las escenas que aparecen en el mencio- 
nado juego podrían herir la sensibili- 
dad de los tiernos infantes así como los 
corazones maltrechos de los pertene- 
cientes a edades superiores a la “terce- 
ra”. No por ello vamos a retirar a los 
señores de Accolade ninguno de los mé- 
ritos que por derecho se han ganado 
con la construcción de este prototipo de 
realidad y buen hacer. Seguro que gra- 
cias al sonido, por otra parte aceptado 
por la mayoría de las tarjetas, más de 
uno va a creer que en cualquier mo- 
mento, Les, lanzará sus manos fuera del 
monitor y nos agarrará por el cuello in- 
troduciéndonos de lleno en las calles y 
bulevares de la afamada ciudad, cuna 


del cuerpo sano y el "bodybuilc 

Nos espera acción, chicas gu 
porteros bordes, mánagers de 
cuarto y algún que otro ejecutivo del sol 
naciente que nos traerá por la calle di 
la amargura, pero lo pasaremos e 
grande una vez que consigamos 
zar el truquillo de cada situación y nos 
pongamos en marcha sobre la senda 
correcta. 

La apuesta es grande, el objetivo 
serio, la labor que le queda a la distri- 
buidora en España, Erbe, es de armas 
tomar para elaborar una traducción co 
creta y precisa de unos diálogos que es 
tán recubiertos de gracia y frescura. 

No hay duda de que el producto, una = 
vez en la calle, llevará toda la serie de | 
sellos de calidad que merece. Si esta 
dispuestos vosotros tambien a perde 
unos dias por esta complicada ciudad en LA 
busca de un secuestrador “fantasma”, la — | 
recomendación es clara: jconvertios al | 
Les Manleismo!. 
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aventura que se desenvuelve por los años 50, aproximadamente. 

Para no cansarnos mucho, suponemos, separan toda la acción en 
distintos capitulos que se unen entre si. 
De este modo, deberemos de ir solucionando una tras otra, todas las 
partes de las que se compone el juego. Vamos, que se le puede ۰ 
char” de “culebrón computerizado” aunque con algunas connotaciones 

ue realzan sus valores. 
RAFICOS Y SONIDO 

Los valores antes mencionados, se entremezclan con la puesta en esce- 
na de imágenes digitalizadas que se mueven, advirtiéndonos de algún 
mensaje y voces digitalizadas también, que se escuchan con cierto dari- 
dad manteniendo únicamente conectado el altavoz del PC. Estos datos 


nos serán de gran ayuda durante las partes en que la captura “ol vue- 
lo” de pistas sea la labor primordial. 


TODOS 


E diseñadores del juego, han pretendido introducirnos en una 


Lo aventura comienza con un relato de 
presentación que acontece en una expedi- 
ción al omazonas. El sangriento suceso, 
por otra parte, nos deja unas gotos de 
nerviosismo ante lo que parece que se nos 
avecina. Nada mas lejos de la realidad. 
Jason es el protagonista de la historia. Su 
hermano es el que ha sufrido los eventos 
de la jungla que os relatábamos. 

Y con Jason tendremos que desenvolver- 
nos paso a paso, sin esperar, desgracia- 
damente, ninguna ayuda que no tenga 
que ver con nuestra propia sagacidad. 
Aparcamos nuestro coche en el aparca- 
miento del laboratorio y nos dirigimos ha- 
cia el edificio donde habitualmente traba- 
jamos. Nuestro hermano también ocupa 
un despacho en el mismo lugar al que 
probablemente deberemos de acudir en 
busca de pistas. Nada mas entrar, una 
agradable secretaria, nos pondra al co- 
rriente de las ŭltimas novedades y sin per- 
der un minuto, entraremos en nuestro re- 
ducido laboratorio con claro afan de en- 


contrar elementos que nos ayuden a conti- 
nuar con nuestro trabajo. Ardua tarea, sin 
duda. 


CAJAS DE ACCION Y 
DIALOGOS 

La estructura del juego es una pequeña 
mezcla de lo ya visto en otro tipo de jue- 
gos como «The Lost files of Sherlock Hol- 
mes» o «Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis», quiere decir que deberemos 
mantener un guion conversacional de pre- 
guntas y respuestas que nos aclare o des- 
vie, en dependencia de la elegido. 

El metodo parece adecuado, porque el 
número de posibilidades a elegir nunca 
rebasará nuestra suerte o buen sentido al 
seleccionar la que creamos conveniente. 
Por otro lado, en la linea inferior de la 


pantalla, aparecen tambien, las ya famo- 
sas “cajas de accion”, de las que tan buen 
uso se hace en las aventuras que llevan el 
sello de la compañia Sierra. Con ellas, po- 
dremos realizar todo tipo de acciones que 
se consideren necesarias para avanzar en 
el juego. Ver, mover, abrir, coger, inven- 


tario, escalar, hablar, etc... Todo un rosa- 
rio de posibilidades para avanzar un po- 
quito más en nuestras investigaciones. 
Trabajor, con el permiso de Jason, será 
complicado en algunas fases del juego, 
porque, el mencionado personaje, se mue- 
ve con una torpeza que parece “fabrica- 
da” a conciencia y que al final, lamento- 
blemente, os contagiará. 

Aún así, todos aquellos a quienes les gus- 
te el ir de un lado para otro, coger este o 
aquél objeto, colocar tal pieza donde en- 
caje y corresponda, tendrán en «Amazon» 
una buena prueba de fuego para demos- 
trar si todas sus dotes detectivescas alcan- 
zan el grado “cum laude” que me temo se 
solicita. 


PARTES IGUALES 

Si es agradable e innovador el poder ir 
viendo como los capítulos caen uno detrás 
de otro como prueba de que nuestro éxito 
se completo poco a poco, no será muy di- 
vertido ver como la dificultad crece a me- 
dida que sobrepasomos el ecuador de la 
aventura y nos ponemos a manejar datos 
algo más que cientificos, 

Sin lugar a dudas y para tratar de ser 
ecuĝnime con el producto, deberemos pre- 
miar con aplausos la calidad, cuidado y 
cariño que se observa han puesto en cada 
uno de los detalles gráficos y de efectos 
que aparecen durante el transcurso de la 
aventuro. De ese mismo empeño, nace 
una historia bien hilada de carácter aven- 
turero, fipo “La joya del Nilo” [sucedáneo 
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de los hechos que acontecieron un dia al 
mítico “Indy”), al que se van incorporando 
topo tipo de personajes, objetos y situa- 
ciones que buscan el fin de todo juego, el 
entretenimiento descarado. 

A partes iguales, habrá que valorar el tra- 
bajo que se realice para la versión castella- 
na, si es que la hay, en cuanto a la traduc- 
ción que se haga. No sera nada facil, tampo- 
co ha de ser imposible, pero yo, desde mi hu- 
milde silla, me quitaré el sombrero cuando el 
producto esté plenamente retocado para 
nuestro mercado y se aupe dignamente en el 


ranking de 
los podero- 
sos. A fin 
de cuentas, 
«Amazon» 
se merece 
un diez en presenta- 
ción y calidad, pero a veces, ante co- 

sas que rayan en la perfección, sería de ley | 
poder conceder algún que otro once... en p 
sarela nos veremos. 


F.J."Comet Tronner” 
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Tras sobrevivir a los peligros de Lemmings™ | ۳ 
y iOh, no! More Lemmings™, esos encantadores = 
seres de pelo verde han llenado todas las esquinas _ 
de Lemmingland y han evolucionado hasta 
organizarse en doce tribus distintas. Además de sus ° = — 
habilidades básicas de caminar, cavar, escalar == 
y construir, cada tribu Lemming ha desarrollado 


comportamientos únicos que son especialmente adecuados para 
superar los peligros que encuentran en su Lemmingland. 

Pero hay un enorme peligro que amenaza a todos y. lo has adivinado. 
TU TENDRAS QUE SALVARLOS DE NUEVO, tribu a tribu. 
llevandolos a todos juntos en ún éxodo final 

Disponible PC, Amiga y Atari, 
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El juego ha sido 
realizado como si de una 
película se tratara, ۳ 
adquiriendo la A 
denominación de — j- 
película interactiva. / ۱ 
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Haz cosas que nunca has hecho 
con un simulador de vuelo; como 
aterrizar sobre trenes en 
movimlento, o recoger a un preso 
que huye de la Isla de Alcatraz. 
Elige cualquiera de los 45 aviones 
civiles o militares, equipados 
cuidadosamente y perfectamente 
reproducidos. 

Participa en una competición de 
espedalistas o crea y vuela en 
tus propias acrobacias. 
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Coloca hasta ocho camaras para 
capturar toda la acción. Pon 
cámaras sobre coches que se 
mueven e incluso sobre avlones 
de observación. 

STUNT ISLAND es un enorme 
mundo en 3D en el que puedes 
elegir entre los 34 decorados 
programados. 

Además, tamblén puedes construir 
tu proplo decorado a partir de un 
Inventario de más de 800 objetos, 
vehículos, edificios y animales. 
Pon en movimiento vehículos, 
activa exploslones, dlspara 
misiles... tú controlas toda la 
acción. 


1 | 1 . 


32 desafiantes mislones 
de vuelo acrobätico, 
jo deja libre tu 
Imaginación creando 
tú mismo películas 
llenas de acción! 


SERRANO, 240 
28016 MADRID 
Tel.: 458 16 58 
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Con la grabacion en la mano, pasa 
a la opción de edición donde 
cortaräs y pegaras las mejores 

secuencias de tu película de acclón. 
Añade música, sonidos, efectos 

visuales, créditos, incluso tu propla 

voz (se requiere una Sound Blaster 

o compatible). 


STUNT ISLAND fue 
desarrollado con la 
colaboración de 
famosos productores 
de Hollywood, 
coordinadores de 
especialistas, 
diseñadores de 
decorados y pilotos. 
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no sabes si volverás 
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COMANCHE 


mos que seleccionar el modo de juego. 
Bien un pequeño entrenamiento con una 


LAS VISTAS DEL መ misiones “light”, bien un gran 
«RAH-66 COMANCHE» קד שיר‎ ci 


rando progresivomente. Algo que ya pu- 
dimos ver en“F-29 Retoliator”, donde 
para pasar a otro nivel de dificultad te- 
níamos que completar todas las misiones 
del nivel anterior. 

Como es lógico, entre menú y menú, 
los kilos de adrenalina y sudor que esta- 
remos segregando aumentorán progresi- 
vamente por la impaciencia de ver, de 
una vez, los fractales y perfectos escena- 
rios de nuestras luchas. 


COV ANCHE 
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= meli שר‎ ama se vale del 
velocidades, el programa se vale de 
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TOMANDO CONTACTO 

La primera necesidad que asalta al juga- 
dor es, sin duda, la de despegar para 
comprobar que esa sensación tridimensio- 
nal, más cercana a la virtualidad, que le 
han vendido los “comentadores” de las 
revistas es cierta. 

Para tal cosa, y mientras en otros simu- 
ladores el mero ter de despegar es to- 
do un reto, en este “Comanche...” bastará 
con que pulsemos un boton, el del rotor, 


para que nuestro helicoptero 
tomar altura. Asi de facil. 

A partir de ahi entraremos a f 
parte de una lucha feroz y desa 
que nos llevará a un infierno de má 
letales, misiles dirigidos y tanques 
gicamente escondidos que no 8 
derribarnos en nombre de las b 
tenciones que los mueven. 

En vuelo no tendremos otra p 
cion que la de derribar el mayor 
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de misión por el aire. Las naves 
mos. controlar, los armas con 


go. Los gráfi- : | niobra =. ` 
cos vectorio- ont suci 
les son los 


Si sientes repulsa ante una sola gota 
de sangre, si Se ور‎ ad 
espalda y se te eriza codo pelo de tu 
cuerpo, si en definitiva, odias los 
lugares solitarios y temes a los 
monstruos de tus peores pesadillas ... 
este no es fu programa. 


Cada prueba estó ambientada en la época 
que tu fío Boris ideó para cada figura de 
cera. Ahora llegas a la casa. Llamas y un 
horrible criado te soluda. No pue- 

des retroceder, y por eso, echas un 
último vistazo al exterior, porque te 
aguardan cuatro mundos de terror. 

Este es el “guión” del programa. ከ 
Original, ¿eh? Los señores de Acco- | 
lade se superan. Pero si habeis ju- 

gado alguna vez al Elvira y su se- 
gunda parte, técnicamente son muy 
parecidos, pero el mérito de Wax- 


works, es que ha mejorado en to- 
dos los aspectos a sus predeceso- 
res, se podría decir que es Elvira III, 
pero sin Elvira, y también se puede 
decir que es uno de los mejores 
juegos de rol que nos esperan. 


CONFECCIONAR UN MAPA ገጣ i 
Confeccionar un mapa a medida que se | vb x ₪ ፦ .7 8 = EST 
vaya jugando es fundamental para lograr o C - -ዴሩ TEES ! 

“algo”. Lo lógico es muy importante en to- E $] 3 7B 
do el desarrollo, y más de ar vez, deses- zi 4 ኣዬ ፥ ₪ vo n 
peroremos ante una situacion "injugable”. komi A 
Comentario aparte merecen los combates 


movimientos del juego. Se efecti 
tiempo real, y son asombrosamente 


les”. Y muy explícitos: Se nos 


tante precisión. Cuerpos d 
con las tripas fuera, será muy 
verlos. Por desgracia, la 

los casos, corres 


1 014414 iiam 


M 


bientación al programa, asi como la t 
ca que nos acompañará todo el ti 


De lo mejor que mis pobres oídos mo 


cados por el “bacalao”, han podido perci 
bir. Si no teneis tarjeta de sonido, este 
programa es una buena excusa pora com- 


prarla en cualquier época del año. 


Os abandono, pues ahora mismo un mu: 
tante y un zombie me están chupeteando 


con sus lenguas, y ... 
¡MI MANO! ¡ESOS CABRITOS ME LA 
CORTADO! 


Angel Francisco Jiménez Us 


dos los detalles sanguinolentos con bas- 
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bueno, pero que tuvo una fría 

ida aquí en España. Pora re- 
| , nuestros vecinos france- 
ses, han echado toda la carne en 

el asador en la producción de este 
programa. La segunda parte con- 


serva lo idea de la primera: un juego de 
rol, protagonizado por una sola persona, y 
que tiene una misión que cumplir ante su 
organización: B.A.T., una especie de agen 

cia de inteligencia semiclondestina que fie- 
ne el deber de solvorguordor los intereses 
lerresires en esto porte de la Galaxia. 

Está muy cloro que se ha tratado de sol- 
ventar todos y cada uno de los procesos 
de lo imaginación del creador de «BAT Il» 
ofiadiendo, para esta versión de ordeno- 
dor, unas muy buenas características de 
gráficos y sonido. = 


au Nk e 
TU PAPEL = = 
Esto vez encornos al 
M Jehan Menosis, un 
| extrofio sujeto prot amado 


te bajo la forma de 
= ی مس و‎ el 


planeta donde transcurre lo 
aventura. ¿Y porqué Shedis- 

n? Si „porque 
= חש‎ él se hallan las ma- 
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yores reservos 4 
Echiatone 21, un mine- 
ral muy valioso para ld 
industria terrestre. Y pof 
este motivo, tienes que 
asegurarte que tan pre- 


* 


ciodos reservas, sigan bojo control de la 
Tierra. Para ello sólo cuentas con tu asto" 
cia y tu ingenio, que aunque no creos, es 
mucho, y también una preciosa agente del 
B.A.T. llamada Sylvia, ella te ayudará en 
todo lo que pueda. 

Hosta oqui el argumento en lineas muy 

oles, pues el juego es 
astante complicado, y 


í este programa. 

Paro los iniciados es un 

poco fuérte, pero si quieren 

alucinar con unos gráficos y un sonido real- 
mente asombrosos, también lo pueden ad- 
quirir. Y es que la banda sonoro es real- 
mente para quitarse el sombrero. Los efec- 
tos de sonido son buenisimos y da la sensa- 


OKC 


ción de que realmente se está en Shedishon. 
Por lo tanto, un merecido diez en realismo. 

Pero no solomente de investigar trata el 
los simuladores de 


te de BAT, lleva injertado en el brazo. Es 

vital para él, pues le permite un total do- 
minio de su propio organismo, y hasta le 
sirve para que cambie de aspecto, lo cual 
nos salvará la vida en más de una oca- 
sion. El programa, incluso incorpora un 
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MULSTEN ECONOMIA 
ESTA PASADA 
PRINCIPALMENTE EM LA 
PRODUCCION DE 
ECHLATOME ~~ 


pequeño lenguaje de programación del 
B.O.B., nombre con que se conoce a este 
pequeño ordenador, que no es que sea 
muy dificil de entender, pero sí que habrá 
que mirar el manual varias veces. Y ha- 
blando de manuales, aconsejo a todo 
aquel que quiera enfrentarse a este mara- 
villoso reto, se familiarice con el manual 
todo lo que le sea posible, y no se enga- 
ñe, ante tanta opción posible. 

Cuando estemos habituados al «BAT Il», 


todo será coser y cantar como dice el di- 
cho. 

Es importante controlar las situaciones y 
no ponerse nervioso cuando ésta parezca 
insostenible. Y decimos parezca, porque 
realmente no es así. 

De ahí que los más curiosos tengan en este 
modelo de juegos sus favoritos ya que siem- 
pre hay una pregunto que hacer, un objelo 
que utilizar o un edificio donde nuestra inves- 
tigación pueda proseguir su curso. 
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del rol, por lo tanto, pasa o nuestro lista 
de progromas favoritos, y aunque porez- 
ca que no sea muy accesible o todo el 
mundo, algún día habrá que pasarse al 
“sector duro” de los juegos que nos comen 
el coco. 

Solamente avisaros que pora su correcto 
funcionamento necesitaréis 590 K de me- 
morio libre, y una velocidad cercana a los 
20 MHZ. Si disponeis de ello, por favor no 
os perdáis este increible «BATII». 

¡Nos vemos en Shedishan! 


ANGEL FCO JIMENEZ CALVO 
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el fipo de circuíto, los características que 
tengo tu carrera, tales como el color del 
coche, la dificultad de la competición, e in- 
cluso si deseas oir o no, mientras condu- 
tes, la radio del vehículo etc, etc. Asimis- 
mo, se te da la oportunidad de comenzar 
el juego de inmediato, o por el contrario, 
salir ol DOS. 


LA MEJOR ELECCION 


Conforme elijas el coche y el tipo de circui- 
to en el que quieras correr, irán apare- 
ciendo unos artículos sobre el objeto por 
el cual te hayas decidido 

Contienen toda la información disponible 
9 cerca de esos elementos del juego y 
puedo asegurarte que es muy voliosa, ya 
que te describen a |o perfección tonto las 
máquinas como las pistas, con foto inclui- 
da. 


Retomando el tema de los coches, he de 
decir que la tabla de mandos que más me 
. gusta, es la del EAGLE TALON, pero ésto 


, desapareciendo en 
que discurren bordeando 


Porsche 959 
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LEGENDS OF VALOUR 


En tu viaje a Mittledorf 
descubrirás que esto no es un 
* juego, es una forma de vida 


Juego de Rol 


LEGENDS OF VALOUR te da la libertad de tomar tus 
propias decisones, moverte y crear tu propio estilo 
de vida y profesión en la rica y detallada ciudad de 
Mittledorf. Viaja a tu antojo por el campo o por los 
miles de cuevas subterráneas y túneles. ;Es tu vida M ጨት 

y puedes hacer con ella lo que quieras! a 


Disponible en PC y Amiga. 


DAUGHTER OF SERPENTS 
| Misterio en Alejandria 


ኒ Juego de Rol " ል 
Rumores de un antiguo documento በሮ un enorme 
poder... un extraño asesinato en el muelle... 

cuando te inseribes en tu hotel. el recepcionista 

te pasa una nota... ;y te ves envuelto en un misterio 
de increíbles proporciones! 

Tus contactos, la Guía de Cook y el mapa de Alejandría te 
[37:35 | N permitirán descubrir los secretos de un peligroso mal olvidado 
i durante mucho tiempo. Pero. con valentía 


y habilidad ¡podrás finalmente triunfar! = 
Tapers been [gl MILLENNIUM 
Disponible en PC. 


POPULOUS II 


Los dioses han vuelto 
y el infierno está a punto 
de desencadenarse 


Juego de Rol 


Como vástago del todopoderoso Zeus, reclamas un lugar entre 
los dioses. Pero antes de ascender al Monte Olimpo, 
debes vencer a 32 de las divinidades más poderosas de Zeus, 
Aprende a destruir el cielo eon relámpagos y derrama fuego 
sobre la tierra. Convoca a héroes para ayudar a tu pueblo 

e invoca plagas para destruir al enemigo. Provoca tornados, 
huracanes, maremotos y columnas de fuego. 
FA Una misión desafiante para un dios... 
y casi imposible para un mortal. 
er y ንም” Disponible en ዖር y Amiga. ELECTRONIC ARTS: 
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l juego básico plonteo un conflicto 
bélico entre 2 jugadores, aunque el 
ordenodor puede osumir el papel de 
uno o ambos comandantes de jos ejércitos 
enfrentados. 
Coda unidad tiene asignado un coste es- 
pecífico y unas características propias. 


Los amantes de los juegos de 
rol estais de suerte, nos 
encontramos ante un juego 
con una gran profundidad 
estratégica y realmente 
entretenido. 

Con una gran variedad de 
interesantes escenarios, desde 
los mas sencillos a los más 
complejos. No existe una 
estrategia única para vencer 
en ellos, Asi que adelante, 
disfrutad de la diversión y 
emocion de este juego para 
estrategas. 


| e OK Pasarela: THE 


compotibles : 
+ Posibilidad de 2 jugodores vo 
modem 


[7 


Antes del juego cada comandante debe 
seleccionar sus piezas, esto no quita que 
durante el juego se puedan comprar re- 
fuerzos adicionales. 


ESCENARIOS 
Los escenarios en los que se desarrollo el jue- 


tancios, algo que nos será 
muy úti a la hora de determi 
nor okonces de fuego y las 
mer con nuestras piezas. 

Avanzoremos onte distin 
los fipos y niveles de terreno 
que afectarán ol combats, 
esto deberá ser tenido muy 
en cuenta por el aspirante G 
ganador, pues fene un eec 
to importante en el movi 
miento, visión y resultados 
del combate. 
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Toda la emoción del golf de alto nivel se 
traslada a las de nuestros 
ordenadores con un simulador que 


promete 
muchísimo. Un juego que ha sido apadrinado, 


nada más y nada menos que, por 
Leadbetter , uno de los grandes del circuito 
americano. Y que según se comenta en el 


, este simulador de golf es uno de los 


más reales que se hayan hecho jamás. 


iPEGALE E 


> Torjeto 
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| equipo de MICROPROSE ha creado uno simulación 

exacta que no solomente nos hard pasar horas de en- 

tretenimiento, sino que con una dinámica comprensiva 
ira enseñándonos detalles acerca da las tácticas del golf. 
Unos tácticas en las que seremos instruídos a través de las 
sesiones de prácticas por el mejor profesor de todos los ክፀጠ- 
pos, David Leadbetter's. Este hombre será el que nos empuje 
hacia nuestra meta: “colarla en el agujerito”. 
La variedad de golpes es tan complete como los ae 
campos en los que podräs en práctica tus potentes 
EL. panem ber falta ni el mas mínimo detalle, 
árboles, riachuelos, መ” Sr ies — de distintas 
dificultades, y una gran multitud de greens en los que patear, 
y todo esto por supuesto con unas perfectas tres dimensio- 
nes. 
Si a las 12 Megas que ocupa el juego, mas las 2 que necesita 
de memoria, le añadimos que nos recomiendan un PC 386 y 
una versión 5.0 de MS-DOS, lo menos que podemos esperar 
es un gran juego de golf. Y parece que lo han conseguido, el 
juego puede ser controlado por medio de joystick o teclado, 
pero por supuesto esaconsejable el uso del ratón, por su co- 
modidad en el acceso a los iconos que aparecen en pantalla. 


MANOS A LA OBRA 

Nada más cargar el juego, aparece el libro en el quese reco- 
gen todas las características de los campos, los jugadores 
que participan, sus estadísticas, etc..., en definitiva todo lo 
que nos hace falta para empezar un verdadero campeonato. 
Primeramente, deberemos elegir en cual de los 6 campos de 
los que disponemos deseamos participar, como opción por 
defecto, jugaremos en el Donald Ross Memorial. 

Una vez elegido, nos encontraremos en el campo de Club- 
house, desde aquí tendremos acceso a todos las áreas del 
juego, moviendo el cursor a lo largo y ancho de la pantalla, 
nos irán apareciendo diferentes opciones: 

“Player Set-up”: Esta opción hará aparecer un vestuario en el 
que se encuentran cuatro taquillas, una para cada uno de los 
4 posibles participantes, ya que pueden jugar hasta 4 perso- 


nas, pudiendo jugar alguna de ellos por 
Clubhouse con el nombre de “Modem 


play”. 


CREATE UN CAMPEONATO 
A TU MEDIDA 

Uno vez seleccionados los participantes 
debemos elegir el tipo de campeonato. 
Entre muchas de las opciones que da el 
juego, tendrás la oportunidad de jugarte 
yn uno contra uno con cualquiera de tus 
amigos y o falta de éstos, con la propia 
máquina. Podras competir por la precia- 
da medollo o jugar simplemente un tor- 
neo a 18 o 36 hoyos e incluso a 72 si 
tienes la suficiente preparación física y 
psicológica para llegar hasta el final. Si 
no terminos un campeonato ya iniciado, 
no te preocupes, todo se va grabando 
automáticamente, golpe por golpe sin 
que se escape ninguno, de esta forma 
podrás volver donde lo dejastes y tam- 
bién poder ver todos los golpes que ha- 
yas dodo anteriormente. 


Disponemos de la opción Mulligon, con la 
cual podremos algún golpe desas- 
troso, el número de Mulligans lo determi- 
noremos al principio del juego, siendo re- 
comendable para principiantes el 5.Otra 
opción importante será las que nos permita 
practicar en cualquiera de los hoyos existen- 
tes del compo, para esto tenemos no una, si 
no dos opciones en el Clubhouse. El “Driving 
Range”, con el que practicaremos el siempre 
importante golpe de salida, y el “Putting 
Practice” con el que prepararemos los gol- 
pes dentro del green. 

Se nos asignará un Handicap 28 de sali- 
da, que corresponde a la categoría cuar- 
ta, o sea que la dificultad para nosotros 
será mínima, este hándicap iremos redu- 
ciéndolo a medida que vayamos obtenien- 
do buenos resultados, en el primer nivel se 
encuentran los jugadores con un handicap 
5 o menor, por lo tanto deberemos entre- 
nor mucho y bien pora estar arriba con 
los mejores. 

Existe también una opción de video en el 
que podremos ver todas las partidas juga- 


das onteriormente, así como 
aquellos golpes que nosotros 
creamos que deben ser vistos 
de nuevo debido por lo bueno 
que fueron, o porqué no, por 
lo malos que fueron. 

Sin movernos del Clubhouse 
podremos ver los trofeos que 
posee cada campo, las esta- 
disticas de cada jugador, y 
elegir otro campo si así lo de- 
seomos. Una vez elegido el 
campo, los jugodores y el tipo 
de juego, yo solo nos quedo 
pulsar la opción de “Begin 
Round” para empezar este 
apasionante deporte como es 
el golf. 


GOLPEAR CON 
TECNICA 


Antes de jugar coda hoyo, 
aporecerá un mapa isométrico 
de éste, en el que indicaremos 
en que dirección irá nuestro 
golpe de salida. Estáte atento, 
pues si te despistas y no se lo 
indicas, el lanzamiento puede 
ir a parar donde menos te lo 
esperes. En la parte inferior 
del mapa nos aparecerán al- 
gunos iconos que nos permiti- 
rán desde colocar la bola en 
la posición deseada, hasta co- 
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MEJORA TU 
HANDICAP DIA 
A DIA, Y 


LOGRARAS 
SER EL MEJOR. 


locar nuestros pies a la distancia apropia- 
da a la horo de golpearla. 

El icono con una flecha en medio nos con- 
ducirá a la vista tridimensional del juego 
en la que no falta ni el mas mínimo deta- 
lle, vamos, que creeremos que estamos 
nosotros mismos dándole a la bola. 

Dar el primer golpe quizás te cueste un 
poco, pero con un poco de próctica lo do- 
minarás enseguida, pues la especie de re- 
loj que tenemos para indicar el golpe a 
dar, se las trae. Al pulsar el botón izquier- 
do del ratón sobre el icono de la flecha, la 
línea que sube marcará la potencia que le 
damos al golpe, ésta ha de pararse con el 
botón derecho. La línea que bajo, controla 
la dirección del golpe, y deberemos parar- 
la con el botón izquierdo. Si se está usan- 
do el teclado, el modo de parar es la ba- 
rra espaciadora. 

Tendremos la opción de los anteojos que 
nos permitirá examinar de cerca el cami- 
no que, en teoría, recorrerá la bola en el 
próximo lanzamiento, siendo de gran utili- 
dad por permitirnos ponernos sobre alerta 


Te- three 
estiba 
את‎ feur 


4% 
Mulligan» 


de algún riochuelo, árbol o “bunker” que 
hubiesemos pasado por alto y pudiese im- 
pedir el buen transcurrir del juego. 

Una vez que la competición haya comen- 
zado aparecerán 4 nuevos iconos: “Re- 
play”, “Save Shot”, “Mulligan”, y un últi- 
mo que nos informa sobre el terreno en el 
que ha caído la bola. Podremos ver los 
golpes repetidas veces con la opción Re- 
play, pero no simplemente como los vi- 
mos, sino que podremos situar cámaras 
de video en cualquier parte, siquiendo la 
bola, delante de ella, o bien dando vuel- 
tos a su alrededor. Combinando éstas, po- 
dras impresionar a propios y extraños con 
tus golpes. Con “Save Shot” podrás gra- 
bar los golpes que tú desees y poder ha- 
certe así una bonita y completa colección 
de los mejores golpes del torneo. 


Y POR FIN LLEGAMOS 

AL 

Tras los golpes de aproximación al green, 
lo mas difícil está aún por ver, pues aun- 
que estemos muy cerca del hoyo, colarla 
no es nada fácil. Tendremos que estudiar 
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las caidas y subidas del terreno, si es rapi- 
do o lento el green, todo esto nos ayudara 
a conseguirlo con los minimos golpes, 
pues de eso se trata. 

Como no es de extrañar en este fantastico 
simulador, no se les ha pasado por alto ni 
el menor detalle, pues en el green nos 
aparecen nuevos iconos como son una re- 
jilla que nos hará ver con mas claridad los 
desniveles de éste y podremos ver tam- 
bién la bola desde el lado contrario desde 
el que la golpeamos, siendo asi, si es posi- 
ble, una visión mas detallada del terreno. 
No olvides que tendras en todo momento 
a tu instructor particular, David Leadbet- 
ter's que te irá dando algún que otro con- 
sejo en tus recorridos por los diferentes 
campos, y a un comentarista del progra- 
ma de television Sports View que estara 
atento a todo lo que ocurra en los 6 ver- 
des campos que posee el juego. 

A medida que vayas entrando en el juego 
iras descubriendo mas detalles, que haran 
que te aficiones de una manera impresio- 
nante. Ademas el sonido que lleva incor- 
porado es muy real, Si no te has hecho 


LEADBETTER SE 
ENCARGARA DE 
DARNOS LOS 
CONSEJOS 
PRECISOS 
DURANTE EL 
DESARROLLO DEL 
RECORRIDO. 
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TODAS LAS SEMANAS EN TU KIOSCO 


Desde que los ordenadores son ordenadores, los programos 
o originales siempre han sido poco originales y además 
an aburrido un poco. Pero también es verdad que cuando se 
posee un PC lo único que encuentra uno son simuladores y 
super-aventuras. Asi que, un programa poco original como 
este se convierte en algo verdaderemente novedoso para un 
sistema como el nuestro, 
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UN CHICO BOOM. 

Ahí va el argumento: El Abuelo de Nicky ha sido capturodo (al 
menos no era una princesita) por la Brujo mala que habita en el 
bosque, Como Guardian de la gente del bosque, la malvada es- 
pero de el que le revele los secretos de éstos. Por supuesto la 
brujo ha convertido a todos los habitontes en seres malignos que 
tratarán de impedir que Nicky encuentre a su abuelo. Pero... 
¿porqué lo de chico boom? Bueno, como habréis podido deducir, 
el choval es bostonte oficionodo o los petardos (algo lógico si te- 
nemos en cuenta que es natural de Levante), por lo que su mane- 
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DEL HERMOCPATES A) la árlárrtida perdida? 
Por tin tengo el Quizá no. Nadie 

048 090 Perdido de lo publicaría, eso 
Platón traducido. seguro El miedo al 

original griego se hd ridiculo es enorme.‏ רש 
perdido, por lo que usé Para asegur arme, ered‏ 
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Me pone nerviosos 
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resi, lingue hasta 
combinándola con 
i b solar como decio el libro. consi 
guió que se abrese una de los dos puer- 
tes que anunciaban le entrada a lo que 
sería nuestra verdadero aventura. 
Dentro un laberinto nos esperaba ade- 
mos de unes cuantas trampas como por 
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ésto se octivoba con una cuento de orical- 
cum. Tras volver a alinear los discos de 
predro y colocor uno segunda cuenta de 
metal en la boca de una escultura, conse- 
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Gerome Sureste del Starport Ninguno 
457-973 Suroeste del Startown Rayo 
Stasis Estatua Fulacin Norte del Star- 
port Baterias (10) Victoria Oeste del 
Startown Ninguno Inthe Sur de la ciu- 


RAYO STASIS 


dad de Udur Ninguno Regina Sureste 
del Startown Enchufe del Localizador 
Zycoka Noroeste del Starport Cúpula 
de Fuerza Knorbes Norte de la ciu- 
dad de Vangogh Desintegrador Pati- 


nir Universidad de Startown Centros ESTATUA 
de combustible Zila Afveras de la ciu- 
dad de Suugadus Disco de bolsillo La- 
blon Norte del Starport Ninguno 
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Master Informática a == : 
es la solución global para = en. 
dominar la informätica 


uevo Master Informática son una colección de cursos 
sobre los programas de mayor difusión, siempre de sus 
| últimas versiones y en entornos MS-DOS y/o WIN- 
DOWS. E! usuario sólo necesita introducir los discos en SU ዐዮ 
senador y seguir las instrucciones, De esta manera usted va re- 
BNZanQo ios ejercicios y tareas marcados por el ordenador has- 
8 lograr un dominio total del programa, gracias a una simula- 
ción exacta de la pantalla real del programa. Y todo ello al ritmo 
que usted dicte; en los momentos que decida y durante el tiem- 


po que desee. Un perfecto profesor particular a su entera dis- 
posición 


Para IBM PC y 10096 compatibles. M En discos de 3,5 


suscribirme a la obra NUEVO MASTER INFORMATICA desde el titulo 
Windows 31a ባዉ ር En totai 10 entregas, Esta colección, de aparición mensual FORMA DE PAGO 
nviada unto con el WALKMAN- en la modalidad de pago que indico 


ter. APELLIDO 1 سس‎ -一 - CONTRA-REEMBOLSO 


CHEQUE a nombre os FAG EDITORES, S.A. 
adjunto a este bolatin (esta forma de pago sólo es vélida en 


opción "AL CONTADO" 


TARJETA 


VISA 4 MASTER CARD 
PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION anne EEE 


AL CONTADO: 49.500 Pta. < 

ra primera entr Los envios serán uno mensual hasta terminar la 0 

" vg Windows 3.1 junto con el walkman 
APLAZADO: 51.975 Pta. 

65 ice seran uno mensual hasta terminas la colección 
* "plazo: 16,976 Pre (al recibir la primera entrega 
NOs 3 junto con el wakman 
Diazos mensuales de 7.000 Pla 
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Cuando el tema de las tres dimensiones cobra por 
momentos creciente importancia, gracias a las 
nuevas tecnologías, la firma inglesa pomark nos 
presenta una aplicación que permite desde el 


diseño de objetos y escenarios hasta la creación de‏ ג 


animación tridimensional. 


> LIBRERIA DE IMAGENES CON 
CATALOGO A COLOR 

» DOBLA El MUMERO DE 
COMANDOS DE CONTROL 
EDITOR DE EFECTOS DE SONIDO 


„L~ 

» OBJETOS TRANSPARENTES Y 
EVANESCENTES 

* ESPERAS Y FLEXICUBOS 

» FUNCION DE REPRODUCCION 
ESTILO VIDEO 


| termino Realidad Virtual sir- 

ve para denominar al resulta- 

do de la creacion de un en- 
torno tridimensional que se com- 
porta aproximadamente como lo 
haría un escenario real. La "reali- 
dad" está en la tridimensionali- 
dad, los alejamientos y acerca- 
mientos, el cambio de perspectiva, 
la libertad de movimientos. La 
"virtualidad" responde a que lo 
que se esta haciendo en todo mo- 
mento es una emulacion, y no se 
ajusta exactamente a lo que ocu- 
rriria en la realidad. Por eso en la 
"virtualidad" pueden darse un 
conjunto de factores que hagan 
que se produzca una situacion de 
error apreciable. 
Seguro que alguna persona ob- 
servadora dentro de los amantes 
de los simuladores de vuelo habrá 
notado que en determinadas cir- 
cunstancias se producen errores 
en la ocultacion de superficies, de- 
saparición de poligonos parciales 
y otras "minucias". 
Tales cálculos son imposibles de 
realizar en tiempo real por un or- 
denador doméstico, y por eso lo 
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profundamente conmovedora y emocionalmente 
impoctonte, “Waterland” narra la hilaronte historio del 
de Historia Tom Crick (Jeremy Irons), un hombre 
futuro es tan inseguro como obsesionante es su 
pasado. Por cortes de presupuesto, sus clases en un 
instituto de Pittsburgh, se ven claramente amenazados 
con lo lógico y mds que posible perdida de su empleo. 
£n clase, Tom se ve amenazado por un estudiante 
brillonte pero rebelde, Mathew Price (Ethan Howke) que 
en tela de juicio lo importancia de la historia. 
Dolido e inquieto, intenta enseñorles a sus alumnos historia 
o través de la suya propio. Su azarosa infancia, será 
motivo de revelación de lo que se puede sentir y conocer 
durante la vida. Al final, todas las evocociones le conducirán a 
una violenta trama en la que el desenlace demostrará que no 
siempre conseguimos lo que nos merecemos. Dirigidos bajo la 


El cuerpo del delito 
MADONNA Y SUS GUSTOS 


A Madonna parece que no se le ocurre otro medio en que 
desenvolverse que no este claramente relacionado con el 
sexo. Esta vez, en su sexta experiencia cinematográfica, 
encarna el papel de Rebecca, esposa de un potentado que a 
pasado a mejor vida en extrañas circunstancias. Madonna o 
Rebecca que al cabo es lo mismo, será la amante incansable 
que [levará al agotamiento sexual a la pareja que se le 

ponga por delante y por ello, sera la principal sospechosa de 
105 cargos. 

Para su defensa, Rebecca contratará al mejor abogado de la 
ciudad, un no menos acalorado actor, Willem Dafoe, bruñido 
yo en gestas cinematográficas de este tipo. Tal para cual, 
mostrando y enseñando sus egregios cuerpos. No debe haber 
sido fácil para Uli Edel controlar a sus armoniosos 
protagonistas y suponemos que por eso, algunas escenas han 
sido “recortados” de la versión americana, aquí, no obstante, 
lo veremos íntegra. 


batuta de Stephen Gyllenhaal, los actores realizan una 
parodia dramática de lo que la realidad nos viene a demostrar 
a diario. 


Cariño, he agrandado al niño 
SEGUNDA PARTE A LO GRANDE 


Bajo el auspicio y dirección de Randal Kleiser, se ha rodado 
la segunda parte del hace tres años, exitoso “Cariño, he 
encogido a los niños”, donde un padre algo despistado 
transformaba a su familia en minúsculos seres. 

Rick Moranis, vuelve a su papel de científico desastroso, 
pero esta vez realiza el proceso a la inversa, ya que 
convierte a su pequeño de dos años y medio en un gigante 
de nada más y nada menos que 34 metros. Empeñado en 
que le reconozcan sus trabajos científicos, Wayne Szalinski, 
sigue realizando prácticas con rayos moleculares, 
electromagnéticos y demás, sólo que esta vez las 
consecuencias las pagará el pequeño Adam. Lo demás es 
fácil de suponer. Situaciones graciosas, comprometidas, pero 
sobre todo y como mandan los cánones divertidas y 
buscando siempre la hilaridad del espectador. Seguro que 
esta segunda parte no tendrá tanta taquilla ni éxito como su 
predecesora, pero si habéis visto una, deberíais 
de ver ésta. 
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